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Honda NSX

Porsche 911.2 RSR

FICHA TECNICA RESUMEN

ESPECIFICACIONES (%)

USADO WES 1/322023 & 2024
MODELOS HONDA NSX GT3
PORSCHE 911.2 GT3 RSR

SERIE - MIN. 17 GR.

CARROCERIA HONDA NSX GT3 MIN. 20 Gr con luces

COCKPIT / CRISTALES COCPIT LEXAN /CRISTALES SERIE
CHASIS SERIE (HARD 6 MEDIUM)
CUNA SERIE OFFSET -1mm
POSICION MOTOR ANGULO
MOTOR SCALEAUTO SC-0011C

712 SC-1095E

PINON 712 SC-1702E65
CORONA SC1168BR / SC1168R
NEUMATICOS SCALEAUTO (20x10.5mm)
SUSPENSIONES LIBRE
LASTRE / IMANES Sdlo carroceria pzzr‘f:3 E;%g:il 6p;:§0s reglamentados
LLANTAS DELANTERAS SCALEAUTO 16.2 A 16.9 mm
LLANTAS TRASERAS SCALEAUTO 16.2 A 16.9 mm
EJES LIBRE
COJINETES LIBRE
GUIA INDICADO EN TABLA
STOPPER / CENTRADORES LIBRE
CABLES, TRENCILLAS, TORNILLOS LIBRE

(*) SE DEBARA RESPETAR LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS INDICADAS EN CADA APARTADO
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1. MODELOS ADMITIDOS

El vehiculo homologado en esta categoria, es el GT3 de la marca SCALEAUTO que participe en el afio vigente la
resistencia WES 1/32 mads el modelo que haya competido en el afio anterior en el campeonato HSC:

PORSCHE 911.2 GT3 RSR
HONDA NSX GT3
2. CARROCERIA

ESCALA: Todas las carrocerias tienen que ser a escala entre 1/30 y 1/34 Queda prohibida cualquier modificacién
aerodinamica exterior en la carroceria original. Debe cumplir con los modelos admitidos.

La carroceria no puede ser modificada.

Se pueden omitir: Retrovisores, limpiaparabrisas, luces laterales, ganchos de remolque (también del chasis), luces
adicionales y antenas.

Estd permitido reducir el tamaio del soporte lateral trasero de la carroceria del PORSCHE 911.2 GT3 RSR,
para facilitar el correcto funcionamiento del soporte del motor y de la suspension lateral:

MATERIAL:

Fabricada en plastico. No estd permitido el lijar, limar o rebajar la carroceria salvo por la eliminacién de rebabas de
plastico o pintura para facilitar la basculacion, siendo esta minima y claramente para tal efecto y no superando
0.3mm. Queda prohibido alterar cualquier otro aspecto aerodindmico de la carroceria. Se deben respetar las entradas
de aire, taloneras, faldones, alerones, escapes que se suministren en el coche de serie.

* 17.0 gr. (Incluido habitaculo y cristal)
e 20.0 gr. (Incluido habitéaculo y cristal) Si se dispone de kit de luces.

El lastre se puede colocar libremente por encima del plano de los soportes laterales de la carroceria.

DIMENSIONES y PIEZAS OBLIGATORIAS: Estos coches deberdn conservar todos los elementos y
caracteristicas en dimensiones de los modelos originales. La carroceria debe tapar todos los elementos mecénicos:
motor, transmision, cables y guia, en su vista vertical, o bien a través de los cristales o faros.

Los cristales deben ser de serie de plastico inyectado rigido. Deben estar pegados a la carroceria manteniendo su posicién

natural durante toda la prueba. Si por un lance de carrera se descolgaran, deberdn ser reubicados, durante el tiempo de

carrera, en su sitio con pegamento o plasto de tal manera que no queden descolgados ostensiblemente (mdx. 1 mm) de la
carroceria.

La carroceria debe fijarse al chasis con todos los tornillos provistos por el fabricante.
Estd prohibido pintar el cristal frontal y las ventanas laterales delanteras.
Se permite espaciadores de hasta 1mm para ajustar la altura de la carroceria

En todos los modelos, se pueden sustituir los fotograbados por lexan.
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*  PORSCHE 911.2: Se puede omitir el fotograbado de la parrilla frontal. se puede sustituir la tapa de la entrada
de aire lateral posterior por lexan.
»  HONDA NSX: No aplica ninguna excepcion.

Se permite el refuerzo de las dreas de fijacion del alerén con pegamento, resina y / o cinta, siempre que la forma de
la carroceria no esté visiblemente alterada, aunque sea con cinta transparente. El refuerzo no puede estar ubicado en
la parte superior del alerdn, ni en el caso de utilizar cinta transparente.

Se homologan todos los alerones en goma fabricados por SCALEAUTO para los modelos homologados para el
campeonato. Se debe utilizar el alerén especifico para cada modelo, no pudiendo combinar con otros modelos.

DECORACION:

La pintura y decoracién de la carroceria es OBLIGATORIA (NO SIRVEN CARROCERIAS EN PLASTICO
INYECTADO SOLO CON CALCAS), se considera carroceria pintada aquella que tenga en su montaje final un
minimo del 50% pintado, las carrocerias en kit que vengan pintadas se consideran finales. El barniz o laca no es
considerado como pintura. El uso de dorsales es opcional, no se admitirdn carrocerias transparentes o translicidas.
Deben conservar todas las zonas acristaladas originales en transparente, salvo que se vea la mecénica.

HABITACULO: El cockpit es parte de la carroceria a efectos de peso. Original del propio coche o de lexan
comercializado por cualquier marca de slot. Su funcién serd la de separar la carroceria del chasis de forma que no
permita la visién de elementos mecanicos del coche. En el interior el cuerpo del piloto estd integrado pero el busto se
situard de manera légica. La decoracién es libre.

PILOTO: El piloto tridimensional debe ser visto desde el frontal y el lateral del coche con éste en pista y situado en
la posicién de conduccidn. Es obligatorio pintar el piloto minimo 3colores. (torso, brazos, guantes, casco).

3. CHASIS

TIPO y MATERIAL: Cada modelo debe estar montado sobre el chasis especifico provisto por el fabricante. Estan
admitidos los chasis de dureza y color diferente HARD y MEDIUM:

Car model

Porsche 911.2 SC-6665a SC-6665b
Honda NSX SC-6666a SC-6666b
Se permite eliminar las rebabas perimetrales del chasis sin exceso.

Cualquier tornillo de ajuste se puede usar en su posicién predeterminada (eje delantero, carroceria, gufa, suspension).
Esta permitido cortar las uniones entre el chasis interno y el externo de los que las tengan (ver foto).
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SOPORTES de MOTOR HOMOLOGADOS: Los soportes de motor homologados son del tipo AW. De color
rojo referencias SC-6528c¢ (Offset -1mm).

Se permite utilizar la extensién SC-6538 para los soportes de motor RT3

SC-6528¢c

k-
SC-6538 \\ iy "

El motor debe estar fijado mediante el sistema original de fijacién. Sélo se podra afadir cola o cinta adhesiva si no
se dispone de sistema de anclaje del motor original.

El soporte del motor se puede montar en 4 o 6 puntos de anclaje, utilizando las piezas provistas por el fabricante.

SUSPENSIONES:

Libre dentro de las comercializadas entre las marcas de slot. Se permite mezclar componentes entre varios modelos
de suspensiones, y siempre todas las piezas tienen que ser comercializadas para slot.

POSICION DEL MOTOR:
En angulo.

IMANES:
Prohibidos excepto los del propio motor o aquellos que no influyan directamente en la atraccién de la pista
(suspension magnética permitida).

LASTRE:
No permitido en el chasis. Ver apartado carroceria en cuanto a lastres y colocacién de los mismos.

SOPORTE DE GUIA:
La original del chasis sin modificacién alguna.

SOPORTE DE EJES:
Original del chasis sin modificacion alguna.
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SOPORTE DE CARROCERIA:
Mediante el sistema suministrado de serie sin modificacion, si se utilizan tornillos estos se podran sustituir por otros
de cualquier marca comercial del sector, indistintamente del material.

4. TRANSMISION

TIPO:
Mecénico mediante el engranaje de un pifién y una corona. Traccién trasera.

PINON:
SC-1095E De 12 de dientes en ergal DIAMETRO 6.5mm. Montaje presion.
SC-1072E65  De 12 de dientes en ergal DIAMETRO 6.5mm. Montaje prisionero

CORONA:

28 dientes

e 728 fabricadas por SCALEAUTO:
Se permite asegurar con cola la fijacion al eje. SC-1168R

SC-1168BR

SISTEMAS DE FRENADO:

Unicamente estd permitido el freno producido por el propio motor. Queda prohibido cualquier freno adicional.
5.EJES, COJINETES Y SEPARADORES / CENTRADORES (STOPPER)

EJES:
Son de libre eleccién dentro los suministrados por cualquier marca comercial del sector, sin modificacién alguna
(longitud, cortes o didmetro).

COJINETES:
Pueden ser de cualquiera de los suministrados por cualquier marca comercial del sector. Unicamente estd
permitido usar cola en la fijacién de los cojinetes, sin que ello suponga un aumento de la distancia al suelo del eje.

No se permite forzar o modificar el chasis para fijarlos.
No se permite modificar el perfil exterior del cojinete.
No se permiten rodamientos a bolas.

SEPARADORES / CENTRADORES:

Se permite el uso de separadores y centradores (hasta DOS centradores o Stopper) en el eje trasero, siempre y
cuando, no sea claramente para lastar el vehiculo y solo cuando cumplan una mera funcién de eliminar holguras.
Los separadores se situardn por fuera de los cojinetes junto a las llantas o corona.
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En el eje delantero, sélo serdn vdlidos los separadores y se situardn siempre junto a las llantas y por el lado exterior
de los anclajes y siempre con la funcién clara de eliminar holguras y no sea claramente para lastrar el vehiculo.

6. RUEDAS

Deben estar compuestas de llanta y neumdtico y tocar las traseras la plantilla de verificacién (las delanteras no
obligatoriamente).

LLANTAS:
Las llantas deben de ser idénticas en dimensiones y disefio en ambos lados de la carroceria.

La llanta ademads de su fijacidén original puede ser reforzada con cola pero no podra ser modificada en ningin

aspecto.
Diametro Marca Delanteras Traseras
Miéximo SCALEAUTO 16.9 16.9
Minimo SCALEAUTO 16.2 16.2

Las llantas delanteras pueden ser de aluminio, pldstico con fondo plano (no aligeradas) o impresién 3D y las traseras

siempre de aluminio.

En llantas de fondo plano es obligatoria la presencia de tapacubos fabricado en plastico rigido, resina o metal.
No se permite ningin tipo de tratamiento en el neumadtico que altere las condiciones de adherencia originales del

mismo.

Los neumaticos traseros homologados son los Scaleauto referencia SC-4756as25, de dimensiones (20x10,5mm).

SC-4756A825

-
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El neumético debera cubrir totalmente la Ilanta en su circunferencia y anchura de rodadura.

Los neuméticos delanteros son libres, de goma y fabricados por cualquier marca de slot. Se pueden pegar a las llantas
PERO NO ser torneados. Deben cubrir completamente la superficie de la llanta. No estd permitido tratarlos con ningin

fluido.

Las ruedas completas montadas en el eje no podran sobresalir de la proyeccion de la carroceria observadas desde una
posicién cenital (visto desde arriba).
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7. GUIA, CABLES, TRENCILLAS Y LUCES

CABLES:
De libre eleccion dentro los suministrados por cualquier marca comercial del sector.

GUIA:

Debe ser tnica y situada en la posicidn original que para ella esté preparado en el chasis. Las guias
admitidas son: SC-1605 - SC-1606 - SC-1607 - SC-1608.

Profundidad méxima de pala: 7,2 mm.

8 2mm l12,5mm

e * o] |

SC-1607
3 Smm O O

il B

No se permite forzar o modificar el chasis para fijarla.

Se permite inicamente modificar la pala (la parte que queda dentro del carril) en grosor y profundidad.

Se permite modificar la altura del vdstago de la guia si de origen viene indicada para ello y su anclaje es mediante
tornillo.

Se permiten espaciadores entre chasis y guia de cualquiera de las referencias comercializadas por
SCALEAUTO.

L

TRENCILLAS:
De libre eleccién dentro los suministrados por cualquier marca comercial del sector.

LUCES

En caso de prueba nocturna, se tiene que montar un sistema de luces comercializado por cualquier marca comercial
especifica del sector, sin modificacion alguna (excepto la sustitucion del cableado siempre y cuando sea por los de
alguna marca comercial del sector), que tenga incluido tanto luces traseras (2) como delanteras (2).

Los Leds tienen que estar situados dentro de los faros u Opticas tanto en la parte delantera como en la trasera. Las
luces delanteras podran ser blancas, amarillas o azuladas y en ningin caso azul intenso y las traseras pueden ser
Rojas o naranjas. Sistema de luz de freno opcional.

La disposicién de la circuiteria, cableado e interruptor opcional, queda libre dentro de la carroceria del vehiculo, no
pudiéndose situar en el chasis. En caso de averia de luces se permite continuar solo si el 50% de la luces delanteras o
traseras funcionan (1 luz delantera y 1 luz trasera).

En caso de perder la totalidad de las luces traseras o delanteras, se deberd obligatoriamente parar durante el tiempo
de carrera para la consiguiente reparacion de las mismas.

HAHSL
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8. MOTOR
FABRICANTE: Scaleauto ref. SC-0011C

= Meter SC-11 de 20.000 Rpm Long Con

e oot siot s e

CARACTERISTICAS:
Motor SC-11 de 20.000 Rpm Long Can. 185gr*cm. 0,18 Amp
La pegatina se puede cortar SOLO en el plano inferior del motor

Sera de estricta serie sin modificacién alguna debiendo respetar sin modificacion los componentes que originalmente

se suministran en cada motor: Caja, Inducido, Cabezal, Muelles, Soporte de los carbones, clips, imanes, carbones,
tornillos y cojinetes.

Debera estar sellado y cualquier marca de una posible manipulacién conllevara la descalificacion.
En todos los casos, el motor debera llevar pegatina o distintivo de identificacion de la marca original.

No se puede aiadir ni manipular ningtin elemento eléctrico, mecdnico o electrénico que altere el rendimiento del
motor.

Se prohibe el uso de potenciadores del campo magnético original.

Se permite el uso de spray limpia contactos aplicados al interior del motor durante las verificaciones y montaje de los
modelos.

Se permite el uso de limpia contactos en caso de averia o mal funcionamiento del motor en carrera, debiéndose para en
boxes para poder aplicarlo y asegurar el reingreso del modelo a la pista limpio y seco.

Se permite lubricacion externa de cojinetes del motor.
El motor estara fijado mediante el sistema original de fijacion.

9. PESOS Y MEDIDAS

Se permite un aumento de peso en la carroceria debido a la decoracidn.

La distancia minima del chasis y/o motor al suelo serd la correspondiente al espesor de un papel A4 de 80 gr./cm2.
Durante toda la carrera todas estas medidas pueden ser verificadas por el director de carrera en cualquier momento a
instancias o reclamacién de cualquier piloto o decisién del propio Director de Carrera. Si se encuentra alguna
incorrecta, el piloto serd excluido de la prueba.

10. PENALIZACIONES

No habra penalizaciones de tiempo para la carrera siguiente en caso de pédium, para el resto de penalizaciones, ver
disposiciones generales en el Reglamento Deportivo.

11.FORMATO DE CARRERA
En pista Scaleauto pro Track plastico circuito HSC con una F.A. DS-Power5 Estabilizadade 5 A por carril .
El voltaje de salida a pista se anunciard antes del inicio de la carrera. Estard comprendido entre 11,5 y 12,5 volts.
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La pista estara disponible para entrenos no oficiales (no en exclusividad para esta prueba) durante las dos semanas
anteriores a cada prueba del campeonato.

Las labores de mantenimiento, limpieza, etc... de la pista deberdn realizarse con anterioridad al comienzo de estos
entrenamientos no oficiales. El estado de la pista no debe cambiar de manera artificial desde las dos semanas anteriores a
la prueba hasta la finalizacién de esta.

Los Organizadores de la carrera estableceran las pautas para cada carrera en cuanto a tiempos de entreno por carril,
tiempos de verificaciones y montaje, tiempo de warm-up, etc... que serd comunicado a los equipos con tiempo suficiente
para organizarse y siempre dependiendo del nimero de equipos inscritos.

El tiempo de carrera estard comprendido entre 4 y 6 horas, variard seglin equipos participantes.

La organizacion proporcionara el motor a cada equipo_para cada carrera del campeonato.
Los motores pertenecerdn a un mismo lote adquirido por la organizacién antes de cada carrera del campeonato.

Para cada carrera del campeonato, el motor para cada equipo serd escogido por el participante mas joven de entre todos
los equipos inscritos, que escogerd al azar un motor de entre los motores disponibles para la carrera y se lo entregard al
mecdnico montador de cada equipo para que lo monte en su coche. No hay posibilidad de recusar la eleccién de motor.
Los motores no llevardn ninguna marca ni identificacién.

Los equipos tienen la posibilidad de sustitucién de motor en caso de que el motor rompa durante la carrera. La sustitucién
se realizard siempre durante tiempo de carrera.

La organizacién proporcionara los neumaticos homologados en cada carrera. Sélo se proporcionard un juego de neumaticos
salvo rotura de los mismos en carrera por defecto de fabricacién y con la aprobacién del director de carrera.

e HORARIOS (estimados):
09:00 Apertura del club.
09:15 - 13:30 Entrenamientos libres, y toma de contacto con la pista.
13:30 — 14:30 Montaje de motores, verificaciones técnicas de los coches y Warm-up.
14.30 — 15:30 PARADA PARA COMER.
16:00 — 16:30 Pole y eleccién de carriles de salida.
17:00 Inicio de carrera

Los horarios serdn orientativos, dependerd del nimero de participantes. En caso de tener que hacer varias mangas se
organizaran los horarios correspondientemente.

«  ENTRENAMIENTOS LIBRES:

Los Organizadores de Carrera tienen plena potestad para organizar los entrenamientos libres, segin el nimero de
equipos presentes en cada sesion de entrenos.

Se organizaran tandas de grupos con un tiempo limitado por equipo en cada carril.

Unicamente podré participar en los entrenamientos libres 1 piloto por equipo presente, siendo obligatoria la
presencia de un compaiiero en la zona de comisarios.

Los entrenamientos libres se podran realizar con cualquier coche.

*  MONTAJE DE MOTORES, VERIFICACIONES Y WARM-UP:

Todos los equipos dispondrdn de, como minimo, 20 minutos (dependiendo del n° de participantes) para montar
motor y neumaticos, ser verificados y realizar un warm-up con su coche durante el tiempo que sobre del montaje y
verificacion hasta completar los correspondientes 20 minutos. A mas rapidez de montaje, mds tiempo se dispondra
para poder ajustar el coche de carrera en pista.

Sélo se autoriza la entrada a Parque Cerrado a UN MECANICO montador por equipo. En caso de que haya equipos
que requieran mas de un mecdnico para completar el ensamblaje del coche, éstos tendrin que turnarse su
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entrada/salida del Parque Cerrado

Durante el periodo en pista, se podrd realizar cualquier ajuste mecdnico. En caso de tener que abrir el coche para
sustituir algin componente deberd avisar a Organizacién que valorard la situacién y permitird el cambio en caso de
fuerza mayor siempre dentro del tiempo establecido. En caso de ser necesario mds tiempo del establecido para
subsanar el problema, la organizacién decidird si se extiende el tiempo o se ha de continuar durante carrera o
tiempo de POLE.

Transcurrido ese tiempo los coches entran en parque cerrado hasta la realizacién de la POLE.
e “POLE”:

Todos los equipos tienen la posibilidad de limpiar ruedas antes de que empiece la POLE. Una vez haya hecho la
POLE el primer equipo no habré posibilidad de limpiar ruedas para los equipos que no lo hayan hecho.

La posicién de salida de la POLE serd al azar mediante el sistema de control de tiempos.

Tras la POLE, los equipos elegirdn los carriles de salida segtn la posicién que hayan conseguido en la POLE. Solo
hay una posibilidad de eleccion. En caso de que no haya equipos suficientes para completar una manga y queden
carriles vacios, primero elegird pista el mejor tiempo de la Pole y los demds se colocardn en la pista
inmediatamente delante de €l segiin se muestra en el siguiente ejemplo:

e El primero elige el carril de salida n° 5, pues el segundo de la pole saldra obligatoriamente por la 7, el
tercero por la 8, el cuarto por la 6 y asf sucesivamente.

e El primero elige el carril de salida n° 4, pues el segundo de la pole saldrd obligatoriamente por la 2, el
tercero por la 1, el cuarto por la 3 y asi sucesivamente.

En estos casos sdlo el primero de la POLE elige carril, a los demas se les asigna.

CARRERA: El tiempo de cada manga se concretard en cada prueba dependiendo de la participacion.

El ndmero de pistas que puede hacer cada piloto es el siguiente:
Para equipos de 2 pilotos: 4 - 4
Para equipos de 3 pilotos: 3-3 -2
Para equipos de 4 pilotos: 2-2-2-2

COMISARIOS:

Los comisarios son siempre componentes del equipo que disputa la carrera (pilotos). La funcién de los comisarios sera la

de colocar los coches en el carril, si éstos se salen, en la curva que tienen asignada durante toda la manga.
Hacer de comisario serd obligatorio para todos los equipos inscritos en la carrera, y se efectuara mientras se esta
compitiendo.

La posicion viene indicada por el carril a disputar por el equipo durante el desarrollo de la carrera.

En caso de incumplimiento o de negacidn a asistir de comisario, se procedera a la parada del vehiculo del equipo en la
zona de boxes hasta la presencia de un comisario en la zona asignada, asi como la sancién correspondiente:
* Incomparecencia en el puesto de comisario: aviso/10vueltas mas Stop & Go del

equipo hasta la comparecencia del comisario ausente.

INCIDENCIAS DE CARRERA:

Cualquier rotura que se produzca durante la carrera deberd ser reparada en tiempo de manga, parando la reparacién
cuando la reparacién requiera intervencién entre mangas. Se debe parar obligatoriamente para:

*  Aler6n perdido.

¢ Descuelgue de cristal.
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*  Pérdida de parrillas o partes plasticas obligatorias.
¢ Pérdida de ruedas delanteras.

La parada para la reparacion de cualquiera de las mencionadas incidencias se debera realizar en las tres siguientes vueltas
tras el aviso de la incidencia por direccién de carrera

PUNTOS:

Los puntos para los clasificados de cada carrera se asignardn de la manera siguiente:
1° Clasificado 30 puntos
2° Clasificado 26 puntos
3° Clasificado 23 puntos
4° Clasificado 20 puntos
5° Clasificado 18 puntos
6° Clasificado 16 puntos
7° Clasificado 14 puntos
8° Clasificado 12 puntos
9° Clasificado 10 puntos
10° Clasificado 8 puntos
11° Clasificado 7 puntos
12° Clasificado 6 puntos
13° Clasificado 5 puntos
14° Clasificado 4 puntos
15° Clasificado 3 puntos
16° Clasificado 2 puntos

Resto de clasificados 1 punto
Se sumara 1 punto extra al equipo que obtenga la vuelta rdpida de carrera.
Para el campeonato puntuard el equipo inscrito, independientemente de quienes sean sus integrantes.
Para el resto de apartados, ver disposiciones generales en el Reglamento Deportivo.
12. INSCRIPCIONES A LAS CARRERAS
Supone la aceptacion de todas las normas.

Para facilitar la preparacion de la carrera, serd preciso realizar inscripcién enviando un e-mail a
SLOT@HENARES.NET indicando el nombre del equipo y los nombres de los pilotos que lo componen o
confirmar a través del grupo de WhatsApp, y realizar el pago de esta.

Precio de carrera 40 € por equipo. Pago completo campeonato 175 €

FORMA DE PAGO
* Ingreso en cuenta o transferencia:
Titular: Henares Slot Cars
Entidad: IBERCAJA
CC:ES80-2085-8151-08-0330261924
e Bizum: 644 00 85 87
e Paypal: slot@henares.net

* No se hara devolucion en caso de que se falte a alguna carrera
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13. PREMIOS

Al final del campeonato se realizard una entrega de diplomas conmemorativos, regalos y un sorteo entre todos los pilotos
participantes que hayan disputado todas las carreras del campeonato menos una, de un coche de slot decorado del modelo
elegido para la WES 2025.

14. DISPOSICIONES GENERALES

DIRECCION DE CARRERA:

Ante cualquier ambigiiedad del reglamento prevalecera el
juicio de la Organizacion

La inscripcién en la carrera significa la plena aceptacion por parte del piloto de lo escrito en este reglamento.

Las novedades de material y nuevos modelos de vehiculos que vayan saliendo de los diferentes fabricantes, serdn
homologadas automaticamente siempre que cumplan las prescripciones establecidas 15 dias después de su salida al
mercado por parte del distribuidor Si fueran susceptibles de confusién, estardn autorizadas a su uso realizando
previamente su estudio y con un anexo al presente reglamento.

La participacién en cualquier prueba se admite el conocimiento y aprobacién del REGLAMENTO DEPORTIVO y
de LAS NORMAS GENERALES DE USO DE HENARES SLOT CARS
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